
Контрольная работа № 1 
по теме «Основы алгоритмизации и программирования».
Вариант № 1.
1. Составить программу на языке программирования QBasic для изображения в графическом редакторе простейших фигур:
а) окружности с радиусом r=50, координаты центра - (150,130);
б) линии, координаты начала и конца которой (200,10) и (150,10);
в) прямоугольника, координаты точки привязки которого (300,50), 
стороны прямоугольника: а=10, b=20;
г) треугольник, координаты точки привязки которого (50,200), длина сторон произвольная, используя оператор ломаной линии DRAW;
д*) движущейся окружности вдоль оси х.
2. Составить блок-схему и программу для вычисления значения функции y=
3. [bookmark: _GoBack]По предложенному графику кусочно-непрерывной функции 
составить блок-схему и программу, вычисляющую значение функции:y
	    y=              y=x        
	0                       x 



Контрольная работа № 1 
по теме «Основы алгоритмизации и программирования».
Вариант № 2.
1. Составить программу на языке программирования QBasic для изображения в графическом редакторе простейших фигур:
а) окружности с радиусом r=30, координаты центра - (100,120);
б) линии, координаты начала и конца которой (170,50) и (100,70);
в) прямоугольника, координаты точки привязки которого (250,100), 
стороны прямоугольника: а=20, b=30;
г) треугольник, координаты точки привязки которого (300,180), длина сторон произвольная, используя оператор ломаной линии DRAW;
д*) движущегося прямоугольника вдоль оси х.
2. Составить блок-схему и программу для вычисления значения функции y=2
3. По предложенному графику кусочно-непрерывной функции 
составить блок-схему и программу, вычисляющую значение функции:        y
	    y=1              y=x        
	0     1                  x 


Контрольная работа № 1 
по теме «Основы алгоритмизации и программирования».
Вариант № 3.
1. Составить программу на языке программирования QBasic для изображения в графическом редакторе простейших фигур:
а) окружности с радиусом r=40, координаты центра - (220,50);
б) линии, координаты начала и конца которой (20,100) и (120,100);
в) прямоугольника, координаты точки привязки которого (300,150), 
стороны прямоугольника: а=30, b=40;
г) треугольник, координаты точки привязки которого (400,200), длина сторон произвольная, используя оператор ломаной линии DRAW;
д*) движущейся овала вдоль оси y.
2. Составить блок-схему и программу для вычисления значения функции y=
3. По предложенному графику кусочно-непрерывной функции 
составить блок-схему и программу, вычисляющую значение функции:        y
	                        y=             
	       y=x	0                       x 



Контрольная работа № 1 
по теме «Основы алгоритмизации и программирования».
Вариант № 4.
1. Составить программу на языке программирования QBasic для изображения в графическом редакторе простейших фигур:
а) окружности с радиусом r=70, координаты центра - (180,70);
б) линии, координаты начала и конца которой (30,50) и (130,150);
в) прямоугольника, координаты точки привязки которого (100,50), 
стороны прямоугольника: а=40, b=50;
г) треугольник, координаты точки привязки которого (500,200), длина сторон произвольная, используя оператор ломаной линии DRAW;
д*) движущегося треугольника вдоль оси y.
2. Составить блок-схему и программу для вычисления значения функции y=
3. По предложенному графику кусочно-непрерывной функции 
составить блок-схему и программу, вычисляющую значение функции:       y
	y=x        	y=1
	-1	   0                     x 

